FUTBOL MÜSABAKA TALİMATI
· Turnuvaya katılım sağlayacak takımlar sporcularının ad soyadı, TCKN, doğum tarihi (gün, ay, yıl), telefon ve lisansının olup olmadığına dair belirtilen takım listesiyle beraber Ardahan Sporcu Fabrikası 3. Kat Spor Hizmetleri Birimine 30 Temmuz 2026 Perşembe günü saat 17.00’ ye kadar başvuru yapmaları gerekmektedir.
· 30 Temmuz 2026 Perşembe günü saat 18.00’ de Ardahan Sporcu Fabrikası 2. Kat Toplantı Salonunda kura çekilerek fikstür hazırlanacak ve katılım sağlayan tüm takımlara duyurulacaktır.
Not: Kura çekimine 1 takım yetkilisinin katılması zorunludur.
· Müsabakalarda oynamak için gerekli evraklar kura çekiminde takım yetkililerine bildirilecek olup müsabaka saatine 30 dakika kala müsabaka hakemine teslim etmeleri gerekmektedir.
· [bookmark: _GoBack]Müsabakalar 03 Ağustos 2026 tarihinde saat 18.30’ da 80. Yıl Cumhuriyet Şehir Stadyumunda başlayacaktır.
· Turnuvanın ilk etabı çekilecek fikstür doğrultusunda tek devreli grup müsabakası halinde oynanacaktır.
· Grup müsabakalarında ilk iki takım bir üst tura çıkacaktır.
· Turnuvanın 2. Etabı eleme usulüne göre oynanacaktır.
· Turnuvanın 2. Etap eleme müsabakaları eşleşmeleri çekilecek fikstür doğrultusunda belirlenecektir.
· 2. Etap müsabakalarında takımlar listelerinde 2 oyuncu güncellemesi yapabileceklerdir. (Liste güncellemeleri için takımlara 1 gün süre verilecektir.)
NOT: Takım listelerinde yapılacak güncellemelerde turnuvanın grup müsabakalarında her hangi bir takım listesinde bulunan veya oynamış hiçbir oyuncu yazılamayacaktır.  
· Turnuvaya katılım sağlayacak takımlar herhangi bir kurum, kuruluş, müessese, S.T.K ve muhtarlık vb. gibi resmi kimlik altında başvuru yapabilirler.  
Tüm kurum ve kuruluşlar istedikleri kadar takım oluşturup turnuvaya iştirak edebilir.
· Turnuvaya katılım sağlayacak takımlar (Mahaller, Köyler kuracakları takımların listesinde takım sorumlusu olarak muhtarlara imza attırmak zorundadırlar. Bakkallar, marketler, berberler vb. esnaflara ait S.T.K.’ ların oluşturacağı takımlarda takım sorumlusu olarak bağlı bulunduğu odanın başkanına imza ve mühür, kaşe attırmak zorundadırlar.)  Kamu kurum ve kuruluşlarının kuracağı takımlarda da takım listesine takım sorumlusu olarak bağlı bulunduğu birim amiri imzası ve kurum mührü olması gerekmektedir. 
· Takımlarla ilgili herhangi bir sorun olması durumunda sorumluluk takım sorumlusunda olacaktır. 
· Futbol spor dalı uygulama esaslarında belirtilmeyen hususlarda TFF oyun kuralları geçerli olacaktır.
· Takım Listesinde sporcuların bilgilerinin eksiksiz yazılması zorunludur.
· Ödüller: Ardahan Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü ve Ardahan ASKF Başkanlığı tarafından hazırlanacaktır.
· Grup müsabakalarında eşitlik durumunda aşağıda belirtilen maddeler geçerlidir.
Maç sonucuna göre galip takımlara 3 (üç), berabere kalan takımlara 1 (bir), mağlup takımlara 0 (sıfır) puan verilir. Hükmen galibiyetlerde maç 3-0 tescil edilir. Eğer maç yarıda kalmışsa, hükmen mağlup olan takımın attığı goller geçerli sayılmaz. Hükmen kazanan takıma 3 (üç) puan (3-0), maçı hükmen kaybeden takıma 0 (sıfır) puan verilir. Hükmen yenik sayılan takım, gol atmış olsa dahi hiçbir golü geçerli kabul edilmez. Hükmen galip gelen takımın 3’ten fazla attığı goller geçerli olarak kabul edilir.
Maçların beraberlikle sonuçlanması halinde; uzatma yapılmayacak doğrudan penaltı atışlarına geçilecektir. 5’er penaltı atışı yapılacak olup, eşitliğin bozulmaması durumunda eşitlik bozuluncaya kadar sırayla seri penaltı atışları yapılmaya devam eder.
Penaltı Atışları, sıralama için yapılır. Penaltı atışlarında galip gelen takım üstte yer alır. Penaltı atışındaki goller averaja dâhil edilmez. Oyundan çıkan asil oyuncunun/oyuncuların veya oyuna dâhil olmayan yedek oyuncunun/oyuncuların penaltı atışını kullanması durumunda, atışı kullanan takım penaltı atışlarını kaybetmiş sayılır.
 Genel puantajda puanları eşit olan takımların; 
Gruplarda puan eşitliğinin oluşması durumunda;
a) Takımların kendi aralarında oynadıkları maç sonucundaki üstünlüğüne bakılır. 
b) Takım arasında beraberlik bozulmamış ise kendi aralarında yaptıkları maçtan sonra atılan penaltı atışları sonucunda üstün olan takım üstte yer alır. 
c) Eşitliği bozulmaması durumunda genel averajı üstün olan takım sıralamada üstte yer alır. Eşitlik yine bozulmazsa daha fazla gol atmış olan takım üstte sayılır. 
d) Yukarıdaki bu şartlara rağmen eşitlik devam ediyorsa hükmen yenilgisi olmayan takım üstün sayılır. 
e) Yukarıdaki bütün ihtimallere rağmen eşitlik devam ediyor ise takımlar kura ile derecelendirilir. (Takımların isimleri kâğıda yazılarak kapatılır ve bir kabın içine konularak tertip komitesi başkanı tarafından kura çekilir.)

	KURAL 1
	OYUN ALANI
	Nizami Futbol Sahası

	KURAL 2
	TOP
	Nizami Futbol Topu

	KURAL 3
	KADRO VE OYUNCU DEĞİŞİKLİK SAYISI
	Kadro; takımlar en fazla 18 sporcudan oluşur.
*Oyuncu sayısı:11
*Yedek oyuncu sayısı: 7
*Oyuncu değişiklik sayısı: 5
*Oyuncu değiştirmeler, oyuncu değiştirme kurallarına uygun olarak, hakem kontrolünde yapılacaktır. Oyundan alınan oyuncu tekrar oyuna giremeyecektir.
18 kişilik kadroda 2025-2026 sezonunda lisansı olan en fazla 4+2 sporcu olabilir. 
Not: İlk on birde ve müsabaka esnasında 4 lisanslı futbolcu sahada olabilir. Eğer müsabaka esnasında 5 ve üstü lisanslı sporcu sahada ise takım mağlup sayılarak rakibe 3 – 0 hükmen galip olarak tescil edilir.

	KURAL 4
	OYUNCU YAŞI
	2011 doğumlu ve daha küçük yaşta sporcular turnuvaya katılım sağlayamaz.

	KURAL 5
	OYUNCU GİYSİ VE GEREÇLERİ
	Forma (kaleci farklı renk giysi giyer), çorap, şort, tekmelik,  futbol ayakkabısı.

	KURAL 6
	HAKEMLER
	Her Maç, Oyun Kurallarını Uygulamada Tam Yetkili Olarak 
Atanan 1 Hakem Ve Yardımcıları Tarafından Yönetilir.

	KURAL 7
	OYUN SURESİ
	Maçlar; 25’er dakikalık iki eşit devreden oluşur.
Devre arası ise 10 dakikadır.

	KURAL 8
	MESAFELER
	Nizami futbol baraj ve penaltı mesafeleri

	KURAL 9
	TOPUN OYUNDA VE OYUN DIŞI OLMASI
	IFAB 2026 Futbol Oyun Kuralları Geçerlidir.

	KURAL 10
	KALE ÖLÇÜLERİ
	Nizami Kale Ölçüleri

	KURAL 11
	FAULLER VE FENA HAREKETLER
	IFAB 2026 Futbol Oyun Kuralları Geçerlidir.

	KURAL 12
	OFSAYT
	Ofsayt Var

	KURAL 13
	KART CEZALARI 
	TFF tarafından yarışmalarda uygulanan sarı ve kırmızı kart uygulaması geçerli olacaktır.

	KURAL 14
	LİSANS
	Takımlar Takım Listesini ve Oyunculara ait Kimlik veya Resmi kurumlarca kabul edilen kimlik yerine geçen evrakı ibraz etmek zorundadır aksi halde müsabakaya alınmayacaktır.

	KURAL 15
	BAŞVURU
	Takımlar Futbol Takım Listesi İle Başvuru Yapabilirler

	KURAL 16
	İTİRAZ
	İtirazlarda Karar Verme Yetkisi Müsabaka İl Tertip Komitesine Aittir.
İtirazlar İçin; İtiraza konu olan maçın bitiminde Ardahan Gençlik ve Spor İl Müdürlüğümüze itiraza sebep olan durumu gösterir belge ve görselin eklenerek Ardahan Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü evrak kayıt servisine dilekçenin teslim edilmesi gerekmektedir. 

	KURAL 16
	MÜSABAKA BAŞLANGICI
	Turnuvaya Katılım sağlayacak takımların takım listelerini ve kimlik kartı vb. evrakı maç saatinden en az 30 dakika önce müsabaka hakemine teslim etmeleri gerekmektedir. Aksi takdirde rakip takım lehine 3-0 hükmen galip olarak tescil edilir.


OYUN KURALLARI
